
Da 10 a 1000 luoghi: aiutaci a farli vivere!

Luoghi che diventano opportunità
per la vita di ragazzi e ragazze

DONA ORA

Grazie a 10 100 1000 luoghi per Educare
Sociosfera apre le scuole oltre l’orario scolastico 

e trasforma le aule in spazi di crescita e gioco,
creando opportunità concrete di relazione

SOSTIENI IL PROGETTO NELLE SCUOLE SECONDARIE
DI I GRADO DI SEREGNO:  MERCALLI, DON MILANI E MANZONI

Fai la differenza.
Le donazioni sono deducibili per le aziende!

          luoghi per
EducareEducare

PR�� P� IL LI��O SU��SIVO!

SU��� A�O �UD� - LAB���I
SOCIALI�AZ�NE - SP�T - ��V�À RIC��I�

Uno spaz� rivol� a raga
i e raga
e tra gli � e i 14 �ni:

�
E A SCUOLA S
À UN G�CO!

Per informazioni: gamelab@sociosfera.it

È un servizio innovativo
basato sulla metodologia della “gamification”!

Offre ai partecipanti un percorso che coniuga
il supporto allo studio con attività creative e ricreative

Un pomeriggio a settimana, da ottobre 2026 a maggio 2027
A SEREGNO PRESSO LE SCUOLE SECONDARIE

MERCALLI, MANZONI E DON MILANI
dalle ore 14 alle ore 17

GAMELAB
Level Up!

          luoghi per
EducareEducare

Con il contributo di

Attenzione, rimuovere tutte le linee guida
Dimensioni documento aperto
29.9 cm  (base) x 42.2 cm  (altezza)
Area stampabile
29.7 cm (base) x 42 cm (altezza)

Margine di abbondanza

Taglio

Area sicura
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È un servizio innovativo
basato sulla metodologia della “gamification”!

Offre ai partecipanti una parte dedicata allo studio e una parte dedi-
cata ad attività creative e ricreative con educatori specializzati

Un pomeriggio a settimana, da ottobre 2026 a maggio 2027
A SEREGNO PRESSO LE SCUOLE SECONDARIE

MERCALLI, MANZONI E DON MILANI
dalle ore 14 alle ore 18

GAMELAB
Level Up!
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